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© A quelle figure chaque programme correspond-il ?
Ecris la réponse sur les pointillés.
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Programme n°1 = Figure : o
1. Tracer le carré ABCD de 3 cm de cété.
2. Tracer la diagonale [AC].
3. Placer le point T milieu de [AC].
4. Tracer le segment [TB].
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Programme n°2 = Figure (&) y
1. Tracer le carré EFGH de 3 cm de coté.
2. Tracer le segment [FR] perpendiculaire
a [FGJ et mesurant 3 cm. =
3. Tracer le segment [GR].
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Programme n°3 = Figure @
1. Tracer le carré KLMN de 3 cm de coté.

2. Placer le point P milieu du segment [KL].
3. Tracer les segments [PN] et [PM].
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© Construis une figure en suivant le programme ci-dessous.
Utilise du papier non quadrillé.

. Trace un carré de 8 cm de c6té.

. Trace une diagonale du carré.

3. Sur la diagonale, place deux points situés chacun a 2 cm de son
extrémite®,

4. Trace les segments reliant ces deux points aux 4 sommets du carré.

5. Choisis deux couleurs et colorie la figure obtenue.
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